Metodické pokyny k hre Co ja viem z hudobnej nauky

Roc¢nik: koniec roka (jun), alebo (september) nasledujuceho ro¢nika podl'a zadania ro¢nika,
na ktoru je prezentcia zamerana

Tematicky celok: Opakovanie celoroéného ugiva prvého roénika — Co ja viem z hudobnej
nauky?

Ciel’ hodiny: Hravou formou si zopakovat u¢ivo.

Specifické ciele:

e Kognitivny:

- zopakovat si hudobno-naukové pojmy,

- dokdzat spracovat ziskane vedomosti v kratkych casovych intervaloch,

- vediet logicky analyzovat', vytriedit ¢i priradit poznatky z hudobnej tedrie,

e Socioafektivny:

- prostrednictvom hry rozvijat’ schopnost dodrziavat pravidla a byt sebakriticky,

e Psychomotoricky:

- prirodzene spajat’ interaktivnu hru s myslienkovymi pochodmi a hudobnymi predstavami.

Metody: Metdda uvedomelej rytmizacie, motivacna demonstracia, dialogicka metdda
(rozhovor), metoda prikladu, napodobiiovanie, priradovanie, demonstracia, metdéda otdzok
a odpovedi, hodnotenie,

Organiza¢né formy prace: hromadna forma préace,

Typ vyucovacej hodiny: zékladny typ zamerany na evalvaciu,

Pomécky: formular k hre, pero, powerpointova prezentacia s hrou Co ja viem z hudobnej
nauky?, interaktivna tabul’a, zvukové ukézka, video televiznej show Co ja viem?

Kompetencie: ziak dokaze akceptovat’ pravidla a prijat ich za svoje.

Modelovej hodine predchddza vyucovacia hodina, na ktorej Ziaci piSu zdverecny test
pre prvy rocnik prvej Casti . stupnia. Horu si v§ak moZeme overit’ aj vedomosti Ziakov po lete.
Hra m4 podobu zname;j televiznej hry Co ja viem? Hru je mozné hrat aj v Gvode prvého

ro¢nika v rdmci opakovania, ¢o si eSte pamdtame po letnych prazdninéch.

Motivac¢na Cast’
Po usadeni Ziakov na svoje miesta pustime video na interaktivnej tabuli — ukazku
Z televiznej hry Co ja viem?. VyuZivame metddu motiva¢nej demonstracie, kedy sa snazime

pomocou ukazky vzbudit' zaujem u ziakov. Nasleduje rozhovor o Sou a nazoroch ziakov na



fiu. Nasledne si ju sami zahrame a overime vedomosti z hudobnej nduky. Otazky majd
zameranie len na oblast’ hudby, najmi hudobnej tedrie. Ziaci na za¢iatku hodiny dostali
vytla¢ené formulare, do ktorych budu zapisovat’ alebo krizkovat’ spravne odpovede. Viackrat

im pomaly musime vysvetlit’ pravidla hry.

Expozi¢na ¢ast’

Nazov hry: Co ja viem z hudobnej nauky?

Forma préace: hromadna

Pomdcky: hraci dopliiovaci formulér, pero, Powerpointova prezentacia Co ja viem z hudobnej
nauky?, interaktivna tabul’a,

Typ hry: didakticka hra, hra s pravidlami, hra zamerand na opakovanie, interaktivna hra,
kolektivna hra sutaziva s hudobno-naukovym obsahom,

Pravidla hry: Pocas 45 minutovej hodiny buda ziaci rieSit 25 tloh zobrazenych na
interaktivnej tabuli. Na kazdu tlohu budt mat’ ¢asovy limit, ktory je oznafeny v krazku na
lavej strane kazdého snimku a samotny ¢as si odkontroluje vyucujuci (avSak par sekund
k Gloham tajne pridame, predsa len st to deti a nie dospeli hraci ako v televizii). Casovac sa
spusti vzdy az po pomalom a doslednom precitani otazky a jej moznosti. Kazda uloha ma od
dvoch do $tyroch moznosti na vyber, ktoré su zobrazené v prezentécii na tabuli. Este pred
zaCatim hry vyzveme Ziakov, aby boli férovi nielen k spoluziakom, ale aj k sebe samym, aby
nepodvadzali. Po kazdej otazke a zaznaceni odpovede do formuléra, si hned” povieme spravnu
odpoved’. Ak Ziaci odpovedali spravne, zaznadia si do pravého stipdeka formulara &islo jeden
— jeden bod. Kto ulohu urci nespravne, zapise si nulu. Vitazia hraci s najvyssim poctom

zozbieranych bodov.

Fixacna a zaverefna cast’

Vyhodnotenie, zaver hodiny - Ak poc¢as hodiny nenastanti vel’ké pauzy alebo prestoje,
danych 45 minuat je presne vymedzenym ¢asom, aby Zziaci presli vSetky otdzky, povedali si
odpovede a spocitali si body po poslednej otazke. Zistujeme, kto mal najviac bodov, vitazom

blahozelame.

Diagnosticka cast’:
Samotna hra ziakov aktivizuje, Strukturu a pravidla hry zvladnu bez problémov,
pomdcky plne vyuziju. Forma hry vyhovuje vyucovaciemu predmetu hudobnej nauky, no

vyZzaduje triedu vybavenu interaktivnou tabul'ou.
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