Metodické pokyny k hre Hudobné aktivity

Rocnik: pripravne Studium az Stvrty ro¢nik

Tematicky celok: Opakovanie u¢iva - Hudobné aktivity

Ciel’ hodiny: Zopakovat si komplexne ucivo hudobnej nauky z doterajSich roénikov.
Medzipredmetové vzt’ahy: dramatickd a vytvarna vychova.

Specifické ciele:

e Kognitivny:

- ziskané vedomosti vediet’ aplikovat' v spolocenskej hre,

- zopakovat si hudobno-naukové pojmy,

-tvorivo opisat jednotlivé definicie,

e Socioafektivny:

- mat zodpovednost za planovanie a realizaciu vlastnej i skupinovej prace,

e Psychomotoricky:

- spravne realizovat’ pohybové prejavy v dramatickych cinnostiach.

Metody: dialogicka metoda (rozhovor), metéda prikladu, napodobnovanie, prirad’ovanie,
demonstracia, dramatizacia, metoda otdzok a odpovedi, opis, hodnotenie,

Organiza¢né formy prace: skupinova forma prace,

Typ vyulovacej hodiny: zékladny typ zamerany na evalvaciu.

Pomocky: karticky, hraci plan s figlrkami alebo hraci plan zobrazeny na interaktivnej tabuli
s farebnymi magnetkami, hracia kocka, pero s papierom alebo popisovaé na tabul’u, ¢asovac,

Kompetencie: dokazat’ zhodnotit’ pojem, tvorivo ho spracovat’ a prakticky ho vyuzit.

Motivacna cast’:

V Gvode hodiny sa opytame ziakov, aké spoloCenské hry poznaji, ktoré z nich uz
hrali. Rozhovorom namierime rozpravanie k spolo¢enskej hre Aktivity, ¢i sa s flou uz stretli.
Zaroven zistujeme, nakolko potrebné je vysvetlovat pravidld, ktoré su velmi podobné
originalnej hre. Ziakov rozdelime na skupiny (napriklad podl'a farby figurok), najlepsie na

dve skupiny (aj z ¢asového hl'adiska).

Expozi¢na a fixa¢na cast’:

Néazov hry: Hudobné aktivity

Forma prace: skupinova

Pomocky: hraci plan s figurkami alebo hraci plan zobrazeny na interaktivnej tabuli
s farebnymi magnetkami, karti¢ky, hracia kocka, pero s papierom alebo popisova¢ na tabul'u,

Casovac,



Typ hry: hra s pravidlami, interaktivna hra, tvorivé a dramatické hry, kolektivna hra sut'aziva
s hudobno-naukovym obsahom, hra zamerana na opakovanie,

Pravidla hry: Hraci sa rozdelia na dve skupiny, najlepSie s rovnakym poctom ¢lenov. Kazda
skupina ma pridelent vlastni figirku alebo magnetku, ktoru postavia na Startovné pole
hracieho planu. Skupina, ktora hodi na hracej kocke vyssie Cislo, za¢ina. Hodené &islo
zaroven ur¢i, na ktoré policko s logom postavia figirku a aku Glohu buda plnit’. Zacinajice
druzstvo si vyberie zo svojej skupinky jedného reprezentanta, aby znazornil pojem podl'a loga
na hracom plane. V nasledujucich kolach sa reprezentanti budi menit’, aby sa vystriedali
vSetci. Na stol sa polozia hracie karty na dve kopky. Kopka na l'avej strane obsahuje ucivo
niz$ich roénikov, ktoré je pre Stvrtakov l'ahSie (ucivo pripravného $tudia, prvého a druhého
ro¢nika). Po splneni Glohy z danej kdpky sa posunt na hracom poli 0 jedno policko (alebo dve
podla dohody so ziakmi). Karty z pravej strany obsahuji ulohy z terajSicho a predos§lého
ro¢nika (treticho a Stvrtého). Po splneni uloh sa Ziaci postivaju o dve alebo tri policka, tiez
podl'a dohody medzi hraémi este pred zacatim hry. Reprezentant vezme horna kartu z kopky.
Je na nom, ¢i chce 'ahSiu tlohu s moznostou kratSieho posunu na hracej ploche alebo naopak.
Kartu si vezme tak, aby spoluhraci nevideli na pojmy. Kazda karta obsahuje tri pojmy z

hodin hudobnej nauky, ktoré st rozdelené podl'a loga na hracom plane:

Ziaci musia slovne opisat’ predmet alebo definiciu bez pouzitia dramatizacie
alebo ukazovania na predmety v miestnosti. Zaroven si musia dat’ pozor aj na

korene slov ¢i odvodené slova.

Na vymedzenom priestore na interaktivnom hracom plane alebo na cistom

papieri znazoriiuje hra¢ pojem alebo predmet len kreslenim bez pouzitia slov,

ukazovania na predmety. Méze len vyjadrit’ sahlasné alebo nesuhlasné gesto.

Tretie logo vyzaduje od hraca dramatizaciu pojmu. Musi vyjadrit’ pantomimou

zadanie, zaroven vSak nesmie zneuzit' pohyb na ukazovanie veci v priestore

a rovnako pouzivat’ slova. Méze ukazovat’ len na Casti vlastného tela.

Reprezentant si asi behom 10 sekiind pojem zapamiétd, kartu uloZi pojmami dole na
stol a spusti sa Casova¢ v termine dvoch mintt. Vybrany ziak sa snazi ¢o najzrozumitel'nejsie
pribliZit’ pojem svojej skupine a ti nahlas vykrikuji vSetko, ¢o si myslia. Druha skupina ich
mlcky pozoruje. Ked’ druzstvo dany pojem uhddne v Casovom limite, postiva sa na hracom
poli podl'a narocnosti vybranej karty, ak Ulohy nesplni, zostava stat’ na mieste. Nasleduje

druhd skupina a postupne sa striedaji. Vit'azi tim, ktory sa ako prvy dostane do ciel’a.

Pokyny a charakteristika uloh:

Pripravené karticky obsahujii uvedené pojmy v tabulke:



Roc¢nik Slovny opis Malovanie Pantomima

Pripravné nota, dynamika, notova | husl'ovy kI'a¢, basovy kl'a¢, | Akordedn, husle, prie¢na

Studium osnova, muzikant, | triangel, zvonkohra, | flauta, pochod, Klavir,
valéik pomlcka, zobcova flauta, | keyboard

Sedemdesiat sukien mala

Prvy basovy kIa¢, stupnica, | kontrabas, klaviatura, | piano,  forte,  gajdy,
kvintakord, polka, | U susedov, tam je topol’; | husle, Po nabrezi konik
posuvky, Jezko, opakovacie | bezi;, Malicka som

znamienko, koleda,

Druhy interval, dueto, | duo, trio, triola, synkopa, | crescendo, decrescendo,
harmonicka molova | Pohreb  babiky, Chatr¢ | kontrast, violoncelo,
stupnica, melodicka | Baby Jagy Akvarium, staccato
molova stupnica,
predtaktie, obraty
kvintakordov

Treti melodicka ozdoba, | lutna, melodickd ozdoba, | rytier, karicka,
menuet, val¢ik, jazz, | goralska trojka, Labutie | dychovka, balet, organ,
kadencia, variacia jazero, Krasna mlynarka, | slacikové kvarteto

koncert

Stvrty lydicka stupnica, | tanec kari¢ka, Paslo dievéa | choral, rumba, tanec,
interval, dorska | pavy, kroj, gospel, Prsi, | kroj, Kohutik jaraby,
stupnica, enharmonicka | prsi; Peter Lipa, lutna, | potulni spevéci, rytier,

zamena ténov,
harmonizovanie,

improvizacia, melodicka
ozdoba, menuet, valcik,

jazz

melodicka ozdoba, Labutie
jazero

tanec karicka, dychovka,
balet

Popis karti¢iek k hre Hudobné aktivity.

Hodnotiaca cast’:

Vyhodnotenie, zaver hodiny - mo6ze nastat’ situacia, Ze z dovodu kratkosti ¢asu sa
druzstva nedostant do ciel’a, preto zhodnotime vitaza podla toho, ktord zo skupin sa dostala
na hracom plane najd’alej. Zaroven si povieme a uvedomime, kde mali skupiny rezervy

v hudobno-naukovych pojmoch, ¢o im robilo najvac¢si problém a naopak, spolo¢ne sa teSime

7o skutoc¢nosti, o vSetko sme sa uz naucili na hodinach hudobnej nauky.

Poslednou ulohou (pripadne ulohou za domacu dlohu) je vyzvanie ziakov, aby sa
pokusili vymysliet d’al$ie hudobné ulohy, ktoré by sme mohli dotvorit’ na nové karticky.

Napriklad bonusové $pecifické tlohy pre skupiny s ¢isto hudobnymi ¢innostami — napriklad

zaspievat’ 'udovu piesen, vytlieskat’ rytmus, intonovat’ zadany interval a podobne.

Diagnosticka ¢ast’:

Zaradenie vybranej hry do skupinovej organizacnej formy povazujeme za vhodné a

motivacné. Vybrana forma vyhovuje vyucovaciemu predmetu hudobnej nauky. Trieda nutne

nevyzaduje interaktivnu tabul'u, sta¢i aj hraci plan na papieri.







