Metodicke pokyny k pracovnému listu Obrazky z vystavy (M.P.Musorgskij)

Ciel’:verbalizovat zazitok aktivnym pocuvanim hudby

Kognitivny:

- sluchom rozlisovat kontrastné hudobné ukazky,

- zopakovat' si dynamiku a vsimat si ju v ukazkach,

- poznat terminy kontrast, vernisaz, autoportreét,

Socioafektivny:

- niest zodpovednost za vlastnl pracu,

- nehanbit sa prezentovat vlastny nazor,

Psychomotoricky:

- dokazu pretavit hudobné predstavy do inej formy umenia (kresba, pribeh, bdsen)

ULOHA C. 1 Ziaci uvazuju, ¢i uz poculi termin vernisdaz, ¢o znamend toto slovo (zakruzkuju
spfdvnu odpoved' a.).

Co je to vernisaz?

a.) Slavnostné zahajenie vystavy (najcastejsie obrazov).

b.) Podujatie na predaj umeleckych vytvorov.

c.) Krazok, kde sa ucia Pudia mal’ovat'.

ULOHA C. 2 Precitajte si text a pribeh otom, ako vzniklo hudobné dielo Obrazky
Z vystavy.

Ziakom pustime 2 ukazky vo dvoch upravdch, ale ndzov konkrétneho ,,obrazu - skladby
Ziakom nepredstavime, napriklad:

1.Promenada — v klavirnej verzii a ta ista Promenada v orchestralnej verzii.

Ziaci malujii, kreslia svoje predstavy do prvého obrazu a na zaver aj obraz pomenuju.

2. Chatrc Baby Jagy alebo Domcek na stracej nozke (pripadne Balet nevyliahnutych kuriatok)
— v klavirnej a orchestradlnej verzii, opdt Ziaci kreslia svoje predstavy — ale zdroven si maji
vS§imat aj zdkladné vyrazové prostriedky hudby — ako skladatel pracuje s melodiou,
dynamikou, ako skladba vyznela ako s6lo nastroj a ako v orchestralnej Gprave....

€«

Mozete vybrat aj iné ukazky, ale musia byt kontrastné!

Vhodna ukazka na pouzitie napr.:
https://www.youtube.com/watch?v=5Lq JiBFweE

Po dokonceni aktivity kazdy ziak predstavi svoj obraz a povie, ako obrazy pomenoval
a preco. V§imame si spolo¢né a odlisné érty medzi obrazmi a ich nazvami, diskutujeme o nich
a nakoniec im prezradime skuto¢né ndzvy obrazov, pripadne vysvetlime, ¢o znamena
Promenada.

ULOHA C. 3 KONTRAST znamend uplny opak, protiklad. Vnimame ho naSimi zmyslami.
Spojte k sebe kontrastné dvojice a uvazujte, ¢i ste ich postretli aj v hudobnych ukazkach.
Riesenie — je potrebné spajat’ slova s opaénym vyznamom, napr.silno-slabo, vysoko-nizko...

- prvy vyrazny rozdiel v skladbe bolo pouzivanie nastrojov — jeden nastroj, tzv. sélo (klavir)
verzus orchester — zamerané na kontrast vo farbe zvuku,

- smutnad melddia (smutna nota) verzus veselda melddia (vesela nota),


https://www.youtube.com/watch?v=5Lq_JiBFweE

-vysoké tony (zastipene husl'ovym kI'aiCom) verzus nizke tony (zastipené basovym klI'aiCom),
- rychle melddie (ako zajacik) verzus pomalé melddie (ako slimék),

- dynamika skladieb — silno (megafon s uchom) verzus slabo (preskrtnuty megafon) — ak Ziaci
poznaji dynamické znacky, diskutujte a napiste, ako by oznacili r6znu dynamiku,

Aktivita LAutoportrét“ (je vytvarné dielo kde umelec zobrazi svoju podobu ako vidi seba samého):
Urobte si svoju vlastnu vystavu z obrazkov. Vytvorte obraz (malba, kresba, skica..), ktorému
date nazov z minimélne troch slov (prva indicia), a znazornené vytvarné dielo bude druha
indicia. Malujte, co vas vystihuje, co vas momentdalne trapi, co by ste chceli dosiahnut, o com
casto rozpravate a pod. Obraz nikomu neukazujte, ani sa nepodpisujte. Cielom je zistit' na
zaklade indicii — kto je autor, - ¢i pozname jeho vlastnosti, tuzby, smy, sucasne pocity,
dojmy podobne.

Ak ju hrdme v kolektive, ktory sa nepozna, ziaci mézu dat’ na svoju intuiciu, dojmy z ¢loveka,
ak sa kolektiv pozna dlhSie, je to vyhoda, a sami si mo6zu overit’, nakol'’ko sa poznaju (v akom
svete a prostredi zije ich spoluziak, po ¢om tizi, co ho bavi najviac a pod), nuti spoluzakov
zamysliet’ sa a vcitit’ sa do toho druhého.

Hra rozvija: emociondlna inteligencia, vytvarné vyjadrovanie, komunikécia



